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Regulamin 11l edycji konkursu plastyczno- informatycznego:
»PARK ROZRYWKI W MINECRAFT”

Ustalenia wstepne:

1.
2.

Organizatorem Konkursu jest Zespot Szkét Architektoniczno-Budowlanych w Krosnie.

Celem konkursu jest popularyzacja autentycznej twdrczosci dzieciecej i miodziezowe;.
Poszukiwanie talentéw plastycznych poprzez wybér i ukazanie ich najlepszych prac. Rozbudzanie
poczucia piekna i zainteresowanie modelowaniem 3D, ktére wystepuje réwniez w grach.
Rozwijanie kompetencji kluczowej, jakg jest swiadomosé i ekspresja kulturalna. Uwrazliwienie na
piekno naszego otoczenia ze szczegdlnym uwzglednieniem architektury, ktéra wystepuje w
rzeczywistosci wirtualnej.

Tematyka i forma prac konkursowych:

1.

Tematem konkursu jest zaprojektowanie PARKU ROZRYWKI W GRZE MINECRAFT.

Praca powinna zawierac projekt czesci parku rozrywki. W projekcie nalezy zawrze¢ niebanalne
elementy infrastruktury parku zbudowane przy uzyciu gry Minecraft. Powinny sie w nim znalezé
zarowno atrakcje parku (np. karuzele, rollercostery itp.) jak rowniez ciekawie wkomponowane
budynki ustugowe oraz elementy zieleni, wody, itp.

Prace przedstawione sg formie screendw z gry w ilosci do 8 sztuk. Wyklucza sie prace juz
istniejgce w intrenecie.

Cztery screeny ukazujq park rozrywki z zewnatrz (z gory), kolejne 4 ukazujg wnetrze parku.

Prace kazdego uczestnika muszg by¢ odestana na adres organizatora w mailu, jednakowo opisane
przez inicjaty autora oraz nazwe szkoty . (np.:AB_ZSAB_KROSNO_01.jpg,
AB_ZSAB_KROSNO_02.jpg itd.) W mailu podaje sie:, imie i nazwisko autora, wiek autora, adres
szkoty, nazwisko nauczyciela wraz z numerem telefonicznym i e- mailem do kontaktu.

(Kazdy uczestnik wysyta swoj mail)

Do pracy nalezy dotgczy¢ stosowne zgody na zatgczonych przez organizatora drukach:
oswiadczenie o prawach autorskich i zgode na przetwarzanie danych osobowych - w formie
skanow.

Prace beda oceniane pod wzgledem warsztatowym, wizualnym i estetycznym, przez Jury
powotane przez organizatora.

Warunki uczestnictwa:

1.
2.

3.

W konkursie mogg wzig¢ udziat uczniowie z klas 6-8 szkdt podstawowych.

Maksymalnie 10 prac z jednej placéwki nalezy przesta¢ na adres mailowy organizatora do dnia
5 kwietnia 2024 roku tytutujac ,,Park rozrywki w Minecraft”.

Mail organizatora: zs.budowlankakrosno@gmail.com

Podsumowanie konkursu:

1.

W wyniku konkursu zostanie wytonionych trzech laureatéw, ktérzy odpowiednio zajmg | miejsce,
I1'i Il miejsce.

Laureaci konkursu otrzymajg nagrody rzeczowe.

Zaplanowany jest wernisaz wystawy nagrodzonych i wybranych do wystawy prac, ktory odbedzie
sie w Auli Zespotu Szkot Architektoniczno-Budowlanych w Krosnie ul. Piotra Skargi 3.

O terminie wernisazu biorgcy udziat zostang powiadomieni oddzielnym pismem. Prace biorace
udziat w konkursie przechodzg na wtasnos¢ organizatora.

Informacji na temat konkursu udziela pan tukasz Zima tel. 509738348
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